ECJA - Jungschartag 2009 - ,SOS — Wo finde ichéif Stundenentwurf Habt Ihr keine Moglichkeit einen Hometrainer zu amgsieren, konnt Ihr sie

Jungschartags-Nachfeier

stattdessen auch Seilspringen oder den Jungschmalrach und runter flitzen

lassen.
Ziel: Den JuTa noch ein bisschen nachfeiern und diestlgiden Inhalte”

wiederholen und vertiefen. _ . .
Fragen zum Jungschartag (Gottesdienst: Moderation, Ahspieeder,

geistlicher Impuls,.../ Spielstrasse und Nachmsgaggramm):
Einstieg |

1. Welchen Platz haben wir bei der Spielstrassegbzle

lhr kdnntet am Anfang Eur&rkunde aufhangen und - falls Ihr zu den Welche Instrumente spielte die Band?

Spielstrassensiegern gehort - dem Pokal ein wisdRigtzchen zukommen Nenne drei Lieder vom JuTa... (s.u.)

lassen (Jubeln nicht vergessem). Und: Eure evtl gewonnen Preise wirden Wie heisst der Bruder von Louis? (Ole)
Wo fand der JuTa statt? (Holzheim)

Mit welchem Gas wurden die Luftballone befulle(ium)

sich bestimmt freuen, gleich mal ausprobiert zudeer..

Macht es Euch gemidtlich, genehmigt Euch einen kiilidéestee 0.a. und Wie lauten die Namen der Moderatoren? (Tini undibl)

erzahlt Euch gegenseitig, an was |hr Ewnert. Bei der Gelegenheit Louis ist Fan von welchem Fussballverein? (ViBtSart)
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konnt Ihr ja auch gleich den Feedback-Bogen zusammet den An wen geht das gesammelte Geld der neuen Jafgaba?

Jungscharlern ausfiillen . (Waisenkinder in Malawi)

10. Welches Symbol war auf der Einladung zum JuTaselen? Ein

Hinfihrung Rettungsring, oder ein Steuerrad? (Rettungsring)

Besorgt Euch im Vorfeld einen Hometrainer (lhr wisshon, so ein 11. Wie heisst der neue Jungscharreferent? (Stefan)

aufgebocktes Fahrrad ohne Réade). Lasst die Jungscharler abwechselnd 12. Wie viele Wurstchen hat Louis am Essensstarplvayr? (20)

darauf strampeln und stellt ihnen wahrenddessegefraum JuTa. Sie 13. Wie viele Stationen hatte die Spielstrasse? (26)

dirfen allerdings eine vorher abgemachte Geschgkedti nicht 14. Wie hiess das Motto des JuTa? SOS... (...we ficidl Hilfe)
unterschreiten (kann am Display abgelesen und skonitrolliert werden). 15. Auf was rutschten die Jungscharler am AnfangJdds-Werbeclips?
Solltet lhr sogar zwei dieser Gerate greifbar hakemnt Ihr ein direktes (Wasserrutsche)

Duell zwischen zwei Jungscharlern veranstalten. Yverst - und vor allem 16. Wie viele Geburtstagskinder gab es am JuTa?

richtig - antwortet bekommt den Punkt. 17. Was gab es zu Essen? (Wirstchen und Pizza)



18. Was kostete ein Stiick Pizza? (1,50 €) Lieder

19. Bei welcher Station holten wir die meisten Pefakt Siehe JuTa-Liedheft. .

20. Wie viele Sanger wurden von der Band begle{t®t?

21. usw...

Jahresaufgabe

Erinnert Euch an die neue Jahresaufgabe und Ubeneg Ihr die
Waisenkinder in Malawi unterstiitzen mochtet (Erléses Flohmarkt,
Kuchenkauf, Adventsbasar, Theaterauffihrung, Kimmlesical,
Sponsorenlauf, Sporttunier,...). Infos zu diesemjeRt konnt Ihr ebenfalls
herunterladen (direkt neben diesem Stundenentwurf..

Einfach spitze

Er halt die ganze Welt

Echt elephantastisch

Spring mit mir ein Halleluja

Wenn der Sturm tobt

Ich hab einen, der mit mir geht (JuTa-Lied 2009)

Nur deine Liebe

Hier noch die passende Bankverbindung, verbunden deri Bitte, das © ity Tl
gesammelte Geld direkt dorthin zu Giberweisen: Fragen flr eine Gespréachsrunde:
Empfanger: Liebenzeller Mission; BLZ: 66650085; * Um was ging es beim Gesprach zwischen Alex und L&® Thema
Sparkasse Pforzheim-Calw; Konto: 3300234 Angst
Vermerk: Chilonga-Kids-Projekt — J+V Urschitz. « Vor was haben Louis, bzw Alex Angst?Vor vielen Kindern,

Dunkelheit (Keller), Strafe oder Arger wegen denpltéen Fussball,
dass sich die Eltern nicht mehr mégen und sicm#enpausgelacht zu
werden (Mobbing in der Schule), Gewitter, sitzerd#a, Schulbus
verpassen,...

Kommt Euch da etwas bekannt vor?Bitte in dieser Gesprachsphase

sensibel vorgehen, da es sehr personlich werdendiencein oder

andere Trane kullern kann.

Vor was kann man noch Angst haben?Sollten Eure Kinder schon

etwas alter sein, konnen sie die Antworten aulRakat aufmalen...



Ist Angst immer etwas Schlechtes?Nein, manchmal schiitzt sie

uns® (Beispiele nennen)

Biblische Geschichte:

Verteilt folgende Rollen unter den Kindern: StuiRegen, Wellen, 3-
4 Junger. Die anderen fassen sich an den Handehilded ein Boot,
indem sie sich um die ,Junger” knien.

Erzahlt die GeschichtMarkus 4,35-41 nach. Nun missen die
Jungscharler das Gehorte nachspielen - bis zu tidle,Swo die
Schrhidie
Bootsfahrt und das Gewitter etwas aus, sodassinlzeleen Rollen

Jinger Angst bekommen (also inkl Vers 37).

Ofters auftreten kdonnen - z.Bdie Junger betraten den Steg und
streckten die Beine aus, um ins Boot zu gelangenwahrend einer
der Junger den Anker lichtete...".. ,sie schauten den Mdwen

hinterher” ... ,ein leichter Wind kam auf*... ,der Wellengang
wurde hohert.. ,das Boot begann leicht zu schaukeln®. ,die
Junger rutschten unruhig hin und hewsw...

Da diese Geschichte schon recht bekannt sein giérzéhlt sie im
Anschluss an das Rollenspiillsch weiter (Jesus schnappte sich
einen Eimer und schopfte das Wasser aus dem Bagfiach zwei
Stunden legte sich der Sturm langsamahd wartet auf die Reaktion
der Kids. Kommt keine? Hakt nach und erzahlt dibtige Version.
Greift die Schlisselszene aufWWer schon einmal ein heftiges
Geuwitter erlebt, bzw an der Nordsee gesehen hatstairk ein Sturm
und wie hoch Wellen sein kbnnen, weiss, wie eiktahc und

furchteinflossend die Natur sein kann®“.

Evtl. kann ja sogar eines der Kinder ein solchetaulliserlebnis
schildern... ,Auch manche Menschen, Dinge oder Erlebnisse kiénne
furchteinfléssend sein.*

Macht dabei deutlich, wie gross und unbegrenztMieht von Jesus
ist - z.B. mit einer kurzen Demonstration: Ein dscharler und ein
Mitarbeiter stehen sich gegeniber. Ein ,standhafgtarbeiter wahlt
einen Jungscharler, der ihn wegschieben soll, ued gelingen wird
(sofern Ihr die beiden ,Darsteller” richtig ausgdwghabt ©). Habt
Ilhr einen Kraftsportler in der Mitarbeiterschaft emdnoch kleine
Jungscharler, so konnt lhr ruhig zwei Freiwilligeisavahlen ©.
Verknilpft dies mit der Aussage, dass nichts stamker méachtiger ist

als Jesus. Nicht einmal der heftigste Sturm odehdchsten Wellen.

Anwendung auf unser Leben

Geht auf Vers 40 ein und macht deutlich, dass Jashs argerlich auf
die Junger ist, obwohl sie ihm Vorwirfe machen,dswn ihnen zeigen
mochte, dass sie ihm vertrauen kdnnen und sichtsarmoh nicht von
ihrer Angst beherrschen lassen missen.

Auf Jesus vertrauen, wenn man Angst hat — wie gels? Da die
Jungscharler nicht an theologischen Richtigkeiteteressiert sind,
sondern ob und wie es funktioniert, schildert dantdieser Stelle, wie
Ihr als Mitarbeiter das (er)lebt. Mir z.B. hilft,esenn ich mich zuriick
erinnere, wo und wie mir Jesus bisher geholfen d@dér mit einem
Freund dartber rede und zusammen mit ihm beteftGiabei auch
die beiden Grundaussagen vom Jungschartag auf. &ichlesus

wenden und ,Hilfe holen*.



* Evtl kdnntet Ihr Erinnerungszeichen basteln, weldlgeJungscharler
anstupsen, Jesus zu vertrauen und ihm alles zwun.sdg@gliche
Ideen: Armbandchen, laminierte Kartchen fir dieeBasche oder

Handysocke,...

Abschluss

+ Das Angebot unterbreiten, dass die JungscharlerEBugh reden
kénnen, wenn die Angst sich bei ihnen breit maciak starker ist.

* Jeder kann zum Schluss, wenn er mochte(!), ein&rkt Angst
aufschreiben und den Zettel in einen Topf werfean ieht jeder,
der beten mochte einen Zettel und fir das Anlie@ailten Zettel
Ubrig sein, betet ein Mitarbeiter fur das dort Hde.

* Evtl habt Ihr ja schon die (Gruppen)bilder aufvw.ecja.deentdeckt
und fir Eure Jungscharler ausgedruckt. So konnte nach jeder

unterschreiben, der am JuTa teilgenommen hat.

Ideen fiir eine kleine Spielstrasse

1. Erste Hilfe

Spielidee: Ziel ist es, einen Erste-Hilfe Kasten in zwei Mg anhand einer
Fotovorlage einzuraumen. Die richtigen Dinge muiussam die
vorhergesehene Stelle gepackt werden.

Material: Erste-Hilfe Kasten + Inhalt, Fotovorlage, ahnlicbénge (zur
Verwirrung), Uhr

Wertung: 1 Pkt fir den richtigen Gegenstand, 1 Pkt furrdiktige Stelle

2. Woher kommt mir Hilfe?

Spielidee: Auf verschiedenen Waschesticken stehen die egmzeln
Buchstaben fur den Satz ,Gott ist meine Hilfe!llh. zwei Minuten missen
die Kinder die Wasche in die richtige Reihenfolgeetner Leine aufhangen.
Material: 20 Waschesticke mit je einem aufgemalten Buchsi@b&hen,
Leine, Wascheklammern, Uhr

Wertung: 1 Punkt fir jedes richtig aufgehangte Waschesttick

3. Loschkette

Spielidee: Ziel des Spiels ist es soviel Wasser wie maglioh ¥imer A in
Eimer B zu transportieren. Dazu stellt sich einsdlikette von 5 Personen in
einer Reihe auf. Der Becher wird von Spieler 1 Wisser (aus Eimer A)
beflllt und in der Reihe weitergereicht. Der let3f@eler schittet das Wasser
in den Eimer B und lasst den Becher wieder zu 8pial durch die Reihe
zurtickgeben.

Material: 2 x 10-Liter-Eimer, 1 Becher (ca. 200ml), 1 Mesdis

Wertung: pro 150ml = 1 Punkt

4. Verdachtig
Spielidee: Unter einem Poncho befinden sich 20 verschiedesgestande.

Nacheinander darf jeweils 1 Spieler zum Poncho el versuchen einen
Gegenstand zu ertasten. Meint er zu wissen, ws,asennt er es leise dem
Spielleiter und gibt ihm den Gegenstand. Ist elstige wird der Gegenstand
zur Seite gelegt. Ist die Antwort falsch, wird d&egenstand wieder unter den

Poncho gelegt und der nachste Spieler darf kommen.



Falls ein Spieler nicht weiter kommt, darf er vomeen anderen Spieler
abgelost werden. Achtung: Andere Mannschaften esoldul3er Horweite
sein.

Material: 1 Poncho, Wasserpistole, Seil, Plastikmesser (Hag; Handy,

Fernglas, Notizblock, Stift, Schlussel, Streichled)zMitze, Handschuhe,
Klebeband, Armbanduhr, (Sonnen-) Brille, Taschempéckchen, Bonbon,
Geldbeutel, Perticke, Flasche, Handschellen

Wertung: pro erratenen Gegenstand = 1 Punkt

5. Rettender Anker

Spielidee: Ein 2m entferntes Schlauchboot soll so oft wie letigiiber die

Ziellinie gezogen werden. Die Spieler versucherhaa@nder einen am Seill
befestigten Sandsack (wie einen Anker) in das 8chlaoot zu werfen.
Gelingt dies, wird das Boot am Seil Uber die Zméd gezogen, so dass es
komplett hinter der Linie steht. Dann zieht dergkaharleiter so schnell wie
maoglich das Boot wieder in die Startposition zurtick

Material: 1 Schlauchboot (0.4.), 1 Sandsack, Abdeckfoliehlgchboot
sollte darauf hin und her gezogen werden), Kreiti&band fur Ziellinie
und Startfeld vom Boot

Wertung: fir jedes Uber die Ziellinie gebrachte Boot = 2lRe

Ich wiinsche Euch eine schone und gelungene Nachfeie

Euer

Alex

Alex Neuherz; alex@ecja.de



